AHJO

Ahjo on Suomalainen Counter-Strike -yhteisd, jossa jarjestetddn monipuolisesti digitaalisen
pelaamisen kilpa- ja harrastustoimintaa. Ahjon ytimessa ovat kaikille CS-harrastajille suunnatut
Ahjoliiga, peli-illat seka selostetut viikkolahetykset. Ahjon toimintaa jarjestaa digitaalisen
nuorisotydn asiantuntijayhdistys Pelikaverit ry.

Ahjo-Discord https://discord.ga/uRYkPMr2gt

AHJOLIIGA

Ahjoliiga on Suomalaisille Counter-Strike pelaajille suunnattu puulaakiliiga, jossa pelataan
taitotasosta riippumatta. Ahjoliigassa pelaavat joukkueet jaetaan taitotasosarjoihin osaamisen,
kokemuksen ja aiemman menestyksen perusteella.
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OHJEET ILMOITTAUTUMISEEN

- Jokaisella joukkueessa pelaavalla pelaajalla tulee olla Ahjon Myclub-tili
e Myclub-tilille rekisteréidaan pelaajan henkildtiedot seka Steam, Faceit ja
Discord-profiilit
Jokaisen pelaajan Steam-profiilin pelitunnit on oltava julkisena turnauksen ajan
Pelaajien Steam-tilien tulee olla paatileja (main account). vaihtoehtoisia (smurf)
tileja ei sallita


https://discord.gg/uRYkPMr2gt

e Jokaisella turnaukseen osallistuvalla pelaajalla tulee olla oma Faceit-tili. Jokaisen
pelaajan olisi hyva asentaa Faceit Anti-cheat ennen ilmoittautumista ja testata
sen toimivuus

e Pelaaja jolla on alle kaksi vuotta vanha VAC ban tai FACEIT / ESEA ban
huijaamisesta kayttajatilillaan ei ole oikeutettu pelaamaan Ahjoliigassa

e Alle 18-vuotiailla pelaajilla tulee olla myds kotivaen tiedot Myclubissa

- limoittautumisen yhteydessa tulee ilmoittaa seuraavat tiedot

e Joukkueen nimi

e Mahdollinen taustaorganisaatio ja taustaorganisaation tiedot

e Joukkueen kapteenin, varakapteenin ja pelaajien seka mahdollisten
varapelaajien Myclub-tilit

e Joukkueen valmentajan, joukkueenjohtajan, ohjaajan tai muun joukkueen kanssa
toimivan / tydskentelevan henkildn Myclub-tilit

e Yhteenveto joukkueen ja sen pelaajien aiemmista turnauksista seka niissa
menestymisesta

- Ongelmatilanteissa avaa tiketti Ahjon Discordissa (https://discord.gg/uRYkPMr2gt)

FORMAATTI

- Joukkueet jaetaan 4-6 joukkueen taitotasosarjoihin

- Turnauksessa kaytetaan Ahjoliigan CS2-saantéja. Saannot mukailevat Suomen
elektronisen urheilun liiton sdantéja

Runkosarja
- Jokainen joukkue kohtaa runkosarjassa jokaisen vastustajajoukkueen yhden kerran

- Runkosarjan pelit pelataan Bo2-formaatissa eli yhdessa runkosarjaottelussa pelataan
kaksi eri karttaa

- Bo2-formaatissa molemmat joukkueet poistavat vuorotellen ensin nelja karttaa (kaksi per
joukkue), jonka jalkeen molemmat valitsevat yhden kartan pelattavaksi

Playoff-pelit

- Playoff-peleihin etenee jokaisesta sarjatasosta nelja joukkuetta


https://discord.gg/uRYkPMr2gt

- Playoff-pelit pelataan Bo3-formaatissa eli paras kolmesta ottelusarjana
- Playoff-peleissa molemmat joukkueet poistavat ensin yhden kartan, jonka jalkeen

molemmat valitsevat yhden kartan. Taman jalkeen molemmat poistavat taas yhdet kartat
ja viimeinen jaljelle jaanyt kartta on tarvittaessa kolmantena pelattavana karttana.

PELIALUSTA

Ahjoliiga jarjestetdan Faceit-alustan kautta. Jokaisella Ahjoliigan pelaajalla tulee olla oma
Faceit-tili seka paivitetty ja ajantasalla oleva Faceit anticheat sovellus

DEFAULT-PELIPAIVA

Ahjoliigan Default-pelipaivana toimii perjantai klo 19. Kaikki runkosarjan ottelut pelataan tana
aikana elleivat joukkueet sovi toista peliaikaa keskendan. Pelipdivan siirtdmiseksi kapteenit
sopivat pelipaivan vaihdosta Discordissa. Jokaisella kapteenilla tulee olla kapteeni-rooli Ahjon
Discordissa ja kapteenit |0ytaa #kapteenit kanavalta.

Kapteenien tulee olla tavoitettavissa, seurata Ahjon Discord-kanavaa ja reagoida

Discord-viesteihin. Joukkueilta odotetaan yhteistyotaitoja pelipaivien sopimiseksi niin ettei
yhtaan pelipaivaa tarvitsisi perua.

PELIEN STRIIMAAMINEN

Ahjoliigasta jarjestetaan virallinen selostettu lahetys semifinaali- seka finaalivaiheissa.
Seuraa AHJOn Discord-serveria mahdollisista virallisista viikkolahetyksista, mukaan
tuotantotiimiin voi hakea laittamalla tukipyynndn/tiketin.

Ota yhteytta tukipyynnélla, mikali haluat toteuttaa yhteisostriimeja peleista.

PALKINNOT

Ahjoliigassa ei ole raha-, tuote- tai skin-palkintoja. Mainetta ja kunniaa jaetaan roppakaupalla ja
menestyneita joukkueita muistetaan mm. Ahjon julkaisuissa ja lahetyksissa. Ahjossa pelaavat



joukkueet voivat paasta paastd mukaan livelahetyksiin ja viikon Highlight-julkaisuihin.
Sarjojen TOP3-joukkueille I1ahetetaan uniikit kausimitalit.

AHJOSTATS - TULOKSET

Ahjoliigasta julkaistaan tulokset, tilastot ja statistiikka Ahjon verkkosivuilta. Ensimaiset tulokset
tulevat nakyyviin kauden kaynnistyttya

https://ahjocs.fi/ahjostats/
(tulossa syyskaudella 2026)

PELISERVERIT

Kilpatoiminnan lisaksi Ahjossa yllapidetaan mm. harrastuksellisia peliservereita. Servereiden
teemat vaihtelevat mm. suosittujen Retake, Surf ja Deathmatch pelimuotojen valilla. Léydat
peliservereiden Connect-linkin ja tarkemmat ohjeet Ahjon verkkosivuilta

https://ahjocs.fi/peliserverit/

APUA!

Ongelmatilanteissa avaa tiketti Ahjon Discordissa
https://discor RYKPMr2

YHTEYSTIEDOT

Ahjon tekijat tavoitat Ahjon Discordista

Ahjon toimintaa jarjestaa pelinuorisotydn asiantuntijayhdistys Pelikaverit ry. Yhteystiedot ja
lisatietoja Pelikavereiden toiminnasta I6ydat ositteesta pelikaverit.fi.
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